
STRATEGY

Dentro de las numerosas familias que hay en el mundo de los juegos de ordenador, existe una en particular con unos claros orígenes en los tableros y las reuniones 
de fín de semana para jugar interminables partidas emulando la estrategia de los grandes generales, son los Juegos de Guerra o Wargames. Y es precisamente la 
estrategia lo que hace de estos juegos una familia aparte con su propia forma de jugar.

Aquí ya se pueden ir retirando los maniacos de los arcades, si en un Wargame te pones a matar como un loco todo lo que encuentres vas a durar muy poquito, los 
entusiastas de los juegos de rol, no encontraréis a nadie a quien preguntar por el tercer amuleto del hechicero de Jorvic, tal vez les quede un poquito más cerca a los 
aficionados de las aventuras gráficas, esos mutantes de reciente creación que alucinan buscando por montones de pantallas la salvación del mundo.

Realmente lo que más cerca está de un jugador de Wargame en general y muy en particular de este que os presentamos ahora seria un ajedrecista o alguien por el 
estilo, ya hemos dicho que lo principal en este tipo de juegos es la estrategia.

Si de estrategia entiendes bien poco pero esto te llama la atención, no te preocupes, al iniciar el juego una bonita pantalla nos preguntara cual de los cuatro niveles 
de dificultad que tiene queremos escoger, para los novatos lo mejor es empezar por el primero de ellos y luego, si podéis, ir subiendo.

Si por el contrario el problema con el que os encontrais es que estais jugando en horas de trabajo y no han de oiros, o tal vez tu madre piensa que estas haciendo los 
deberes y es mentira con la "S" cambiaremos el sonido de On a Off o también podemos cargar el juego poniendo STRATEGY -S.

Durante la carga el programa se encargará de saber si tenemos mouse o no, para usarlo, si alguien no lo quiere hacer aunque es bastante cómodo está función se 
cambia con la tecla "M".

Tal vez todavía no estas convencido de que esto te vaya a gustar y lo que quieres es ver la DEMO, no hay ningún problema, el programa lleva una incorporada, para
disfrutar de ella.

Bueno, vale ya de opciones y otras tonterías, a lo serio, para empezar el juego le damos al "PLAY" o pulsamos "ENTER", si hay algún arrepentido de última hora lo
que ha de hacer es pulsar "QUIT" o simplemente la letra "Q".

De repente, no sabes que hacer, resulta que hay 40 piezas en el lado contrario, y tu tienes 40 iguales para colocar en tu lado, a lo mejor te creías que te lo íbamos a 
dar todo hecho. De momento ves colocando las piezas, el objetivo del juego es capturar la bandera del adversario o que ellos no capturen la tuya, las piezas son de una 
estructura militar y van por rangos de mayor a menor, es decir que uno de rango superior siempre vencerá a uno de rango inferior. En principio las fichas del adversario
no son visibles para ti, excepto si has escogido el modo "Beginner". Una vez hayas colocado todas las piezas en su sitio, pulsas "GO" en la parte inferior de la pantalla 
y puedes comenzar a jugar.

En el cuadro puedes ver la relación de las piezas para que te sirva de guía en las primeras partidas:

Todas las piezas tienen un factor de movimiento de uno, esto es, solo pueden avanzar un cuadro cada vez. Naturalmente las Bombas y la Bandera no se pueden 
mover, su localización es fija desde el principio.



Cuando una pieza ataca a otra siempre gana la superior de acuerdo con el cuadro, si las dos tienen el mismo valor, la casilla queda en blanco y las dos piezas se 
pierden.

Si la situación es difícil siempre podemos salvar la partida, pulsando sobre la palabra SAVE en la parte inferior de la pantalla o simplemente presionando la tecla 
F1. de está manera cuando volvamos a jugar recuperaremos automáticamente la partida que dejamos a medias.

A pesar de que el final lógico del juego es la captura de la Bandera contraria, también puede llegarse a este por otros medios, por ejemplo si uno de los bandos no 
tiene más Ingenieros y la bandera contraria está totalmente cubierta por bombas.

Como decíamos al principio, está es una familia muy particular dentro de los juegos, lo mejor es que la probeis por unos días, seguro que os gustará y os 
enganchareis a este nuevo tipo de juegos, los más recalcitrantes no podrán pasar tanto tiempo sin escuchar el sonido del láser silbar en sus orejas y tendrán que volver a
coger el joystick y es que hay algunos que nunca cambiaran


